
Liebe Mannschaften, 
 
die Zwischensaison geht bald los - hier alle Infos: 
 

- Die Saison geht vom 05.02. bis zum 24.06. 
- Gespielt werden 7 Runden Schweizer System 
- Die Paarungen werden auf 

https://kickern-hamburg.de/liga-tool/mannschaftswettbewerbe?task=veranstaltung&v
eranstaltungid=160​ veröffentlicht 

- Termine für die Auslosung der Paarungen: 
Auslosung 1.Runde am 29.1. 
Auslosung 2.Runde am 19/20.2. 
Auslosung 3.Runde am 12/13.3. 
Auslosung 4.Runde am 02/03.4. 
Auslosung 5.Runde am 23/24.4. 
Auslosung 6.Runde am 14/15.5. 
Auslosung 7.Runde am 04/05.6. 

- Die aktuelle Tabelle findet man unter 
https://kickern-hamburg.de/de/competitions/zwischensaison-tabelle 

- Ein Spieltag dauert 2 Wochen (der Rahmenterminkalender ist der Mail beigefügt), 
danach gibt es eine Woche Pause 

- Die Ergebnisse müssen bis zum Sonntag, 23.59Uhr der zweiten Woche eingetragen 
sein, ein Nachtragen ist nicht möglich, da die neue Runde gelost wird. Nicht 
eingetragene Partien gehen für beide Teams verloren 

- Das Eintragen von Partien erfolgt mit dem Liga-Tool. Der Kapitän der Mannschaft hat 
den Login per E-Mail zugesendet bekommen 

- Der genaue Ablauf eines Spieltages und die Planung von Terminen ist der 
Spielordnung zu entnehmen: 
https://kickern-hamburg.de/de/competitions/info-und-teilnahme/spielordnung 

- Die Teilnahme kostet 6 Euro pro Spieler, eine Mail mit den Kontodaten kommt 
separat 

- Der Gewinner erhält einen Pokal und einen Relegationsplatz zur Bundesliga (falls 
der Verein schon in der Bundesliga spielt, rücken so lange Mannschaften nach, bis 
ein Verein noch keine Bundesliga Mannschaft stellt) 

- Bei Fragen dazu kann man sich gerne an die Ligaleitung wenden 
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